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Quizizz คืออะไร 

 
เป็นเครื่องมือท่ีช่วยเสริมการจัดการเรียนการสอนให้ไม่น่าเบ่ือ โดย Quizizz จะเป็นแบบทดสอบ 

ออนไลน์ (e-Testing) ท่ีใช้ได้ฟรี ผ่านเว็บไซต์ quizizz.com ผู้เรียนสามารถทำแบบทดสอบผ่านอุปกรณ์ 
ต่าง ๆ เช่น Notebook Smartphone Tablet ท่ีสามารถเช่ือมต่อ Internet ได้ การน า Quizizz มาใช้ใน 
การทำแบบทดสอบออนไลน์จะทำให้ผู้เรียนทราบผลคะแนนได้ทันทีหลังจากส้ินสุดทำแบบทดสอบออนไลน์ 
และผู้สอนสามารถดูผลรายงานและผลสอบเพื่อน าไปทำสรุปผลต่อไปได้ 

Quizizz เหมาะกับการน ามาประยุกต์เป็นเกมส์กิจกรรมเพื่อสร้างความสนุก การทำแบบทดสอบก่อน 
เรียน ระหว่างเรียน หรือหลังเรียนเพ่ือวัดผลการเรยีนรู้ของผู้เรียน ช่วยลดต้นทุนของกระดาษในการนำมาทำ 
เป็นแบบทดสอบ ประหยัดค่าใช้จ่ายได้อย่างมากมาย เป็นการใช้เทคโนโลยีให้เกิดประโยชน์ในทางสร้างสรรค์ 

การสร้างแบบทดสอบออนไลน์ (e-Testing) เป็นอีกวิธีที่สร้างความสนุกสนานในช้ันเรยีน ช่วยสร้าง 
แรงจูงใจ กระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ มีลูกเล่นท่ีต่ืนตาต่ืนใจ มีการจับเวลาเพื่อให้สนุกมากยิ่งขึ้น และยังสามารถ 
บันทึกข้อมูลเป็นไฟล์ Excel ได้ 
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การใช้งาน Quizizz  ผู้สอน 

การเข้าใช้งานสามารถดำเนินการตามข้ันตอนได้ดังนี้ 

1. เข้าใช้งานที่เว็บไซต์ https://quizizz.com  

 
 

2. คลิกที่ปุ่ม     

3. สามารถทำการสมัครเพื่อใช้งานได้ 2 วิธี ดังนี้ 
- Login with Gmail 
- Click เพื่อสร้าง User ใหมเ่พื่อเข้าใช้งาน 
จะใช้เป็น Gmail   ,  Hotmail  ก็ได้ แต่แนะน าเป็น Gmail 

เพราะสามารถเช่ือมต่อกับ   Classroom ได้ 

 
เลือกประเภทการใช้งาน ให้เราเลือกเป็น at a school    
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เลือกเป็น Teacher  

 
 

กรอกข้อมูลให้ครบ จากนั้นกดปุ่ม continue 
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2. เมนูการใช้งาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

สร้างข้อสอบ 
สร้างบทเรียน  

ข้อสอบหรือบทเรียนที่เราสร้างไว้จะถูกจัดเก็บที่ My library 

Reports รายงานผลการเรียน 

Classes คือ สร้างห้องเรียนใหม่ 

Settings คือ ต้ังค่า user และ password 

Memes คือ การแสดงภาพหลังตอบข้อท่ีถูกหรือข้อที่ผิด 

Collections  คือ การจัดกลุ่มเป็นชุด ๆ  

Profile  คือ  ข้อมูลส่วนตัวสามารถแก้ไขได้ 
 
Log out คือ  ออกจากระบบ 
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3. Create a Quiz (การสร้างคำถาม) 
 

1. คลิกที่ปุ่ม Create > Quiz 

 
 

 

 
 

2. เลือกสร้างข้อสอบในรูปแบบต่างๆ  

 
 
มีแบบ ตัวเลือก  เช็คบล็อก เติมค าในช่องว่าง แบบสอบถาม เป็นต้น 
 
 
 

ค้นหาข้อสอบที่มีอยู่แล้ว 

รูปแบบของข้อสอบ 
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3. คลิกเลือกรูปแบบที่ต้องการ เช่นเลือก Multiple Choice 

 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    
 
ตัวอย่างข้อสอบแบบ Multiple choice 

 
 

ใส่ค าถาม 

ใส่ตัวเลือกค าตอบ 

เพิ่มตัวเลือกค าตอบ 

เพิ่มค าอธิบายในค าตอบที่
ถูกต้อง 

จับเวลาในการท าข้อสอบ บันทึกข้อสอบ 

แทรกสูตรทางคณิตศาสตร์ 

แทรกเสียง (เสียเงิน) 

แทรกรูปภาพ 

แทรกวิดีโอ (เสียเงิน) 

คลิกให้มีเคร่ืองหมายถูกหน้า
ท าตอบที่ถูกต้อง 

หน้าจอแสดงตัวอย่างข้อสอบ
ที่เรากรอกไป 
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ตัวอย่างข้อสอบแบบ Fill in the blank 

  
 
ตัวอย่างข้อสอบแบบ Checkbox 

 
 
 
 
 
 

กรอกค าตอบที่ถูกต้อง
ลงไป 

หน้าจอแสดงตัวอย่างข้อสอบ
ที่เรากรอกไป 
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ตัวอย่างข้อสอบแบบ Poll (สอบถาม) 

 
 

สัญญาลักษณ์   คือหัวข้อหรือฟังกชันนั้นต้องเสียงเงินในการใช้งาน 
เง่ือนไง และ สิทธิพิเศษในการใช้งาน  
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การค้นหาข้อสอบจากข้อสอบที่ผู้สอนท่านอื่นได้ท าการแชร์ไว้ 
 เราสามารถค้นหาข้อสอบจากชุดข้อสอบอื่น มาใส่ไว้ในชุดข้อสอบของเราได้  
พิมพ์ช่ือเรื่องที่ต้องการค้นหาในช่อง แล้วกด 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

กด Add question จะไปเพ่ิม
ข้อสอบในชุดข้อสอบของเรา 

เลือกชุดข้อสอบ 
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การต้ังค่าชุดข้อสอบ 

             
 

 
Public visible to everyone เปิดให้เป็นสาธารณะ ทุกคนสามารถเห็นได้ 
Private visible to you  ส่วนตัวเห็นได้เฉพาะคุณ 
 

ใส่รูปชุดข้อสอบ 

เปลี่ยนชื่อข้อสอบได้ 

เพิ่มชั้น  

บอกถึงคุณภาพของข้อสอบคิดเป็นคะแนนว่าได้กี่คะแนน จากคะแนน
เต็ม 10  
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สามารถส่ง Link ให้กับคนอื่นได้ 
เมื่อท าข้อสอบเสร็จ คลิกที่ Finish Editing  

 
 
เมื่อข้อสอบเราพร้อมแล้ว สามารถเปิดให้เรียน Quizizz 
ผู้ใช้สามารถเลือกได้ตามความต้องการ 
1. Start a live quiz เริ่มท าข้อสอบ 

 
เมื่อกด Start a live quiz เข้ามาเป็นการเลือกวิธี 

1. Classic การโต้ตอบกันในห้องเรียน  
2. Intructor-paced ให้ผู้สอนเป็นผู้ควบคุม 

พัฒนาหลักสูตรและฝึกอบรม จิรดา  ขุนเณร



12 
 

 
 

เลือกเล่นแบบ Team จะเป็นการแข่งกันระหว่างทีม 
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คลิกเลือกทีม  จากนั้นจะได้โค้ด คัดลอกส่งให้นักเรียน  

  
 

นักเรียนที่เข้ามาจะมีการแบ่งทีมแบบสุ่ม เมื่อนักเรียนเข้ามาครบแล้ว ให้ผู้สอนกดที่ปุ่ม START 

 
 
เมื่อนักเรียนตอบครบแล้วจะขึ้นหน้าสรุปผลแบบทีม 

 
 

พัฒนาหลักสูตรและฝึกอบรม จิรดา  ขุนเณร



14 
 

 
สรุปผลแบบรายบุคคล 

 
 
เลือกเป็นแบบ Classic  
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ก าหนดจ านวนคร้ังในการเข้าสอบ  
ถ้าก าหนดจ านวนคร้ังการใช้งานนักเรียน
ต้อง login เข้า 

โชว์ค าตอบที่ถูกต้องระหว่างท าข้อสอบ  

โชว์ค าตอบหลังจากท าข้อสอบเสร็จ 

เพิ่มพลัง หรือโบนัส
พิเศษ 
การจับเวลา 

ตอบใหม่เมื่อตอบไม่ถูก 

แสดงภาพตลกหลังส่งค าถาม 
 

สุ่มค าถาม 

สุ่มค าตอบ 

แสดงตารางอันดับของผู้ใช้งาน 

เลือกภาพตลก 
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จะได้โค้ดส่งใหน้ักเรียน เมื่อนักเรียนเข้ามาครบ หรือพร้อมท าข้อสอบผู้สอนก็กดปุ่ม Start 
 

 
 

4. การดูรายงาน (Report) 

 
คลิกเข้าไปดูในชุดข้อสอบจะผลการสอบของนักเรียนแต่ละคน 
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5. Memes (การสร้างภาพ/ ข้อความ หลังการตอบคำถาม) 
การสร้างภาพ/ ข้อความหลังการตอบคำถาม เป็นการสร้างภาพเพ่ือแสดงลักษณะอาการหากตอบถูก 

อาจจะแสดงคำว่า “เก่งมาก ๆ” หรือ หากตอบผิด อาจจะแสดงคำว่า “พยายามอีกนิด” โดยผู้สอนสามารถ 

ดำเนินการสร้างได้ดังนี ้
5.1เมนูทางด้านซ้ายมือ ให้คลิก Memes > Create New Meme Set  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

5.2 ต้ังช่ือ Memes เพ่ือจัดไว้เป็นชุดของ Memes เพื่อสะดวกในการเรียกใช้ > เลือกภาษา ท่ีใช้ > ก 
าหนดความเป็นส่วนตัวหรือสาธารณะ > กด Done 

 

 
 
 
 
 
 
 

- ใส่ชื่อที่ต้องการ 
 

- ใส่ชื่อที่ต้องการ 
 

- เลอืกความเป็นส่วนตัว 
 

 

- กด Done 
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5.3 หลังจากตั้งช่ือ Memes เรียบร้อยแล้ว จะปรากฏหน้าต่างให้ผู้สอนก าหนดข้อความหรือ ภาพ
หลังจากการตอบ โดยจะแบ่งเป็น 2 รูปแบบ คือ Correct Memes และ Incorrect Memes (ควรสร้าง อย่าง
น้อยอย่างละ 5 แบบ) มีวิธีการสร้างดังนี้ 

 

 

6. การแก้ไข, สำเนา, ปร้ิน, ลบ, การเผยแพร่ 
หลังจากท่ีได้ดำเนินการสร้างแบบทดสอบหรือเกมส์ เป็นท่ีเรียบร้อยแล้ว หากต้องการแก้ไข, สำเนา, 

ปริ้น, ลบ หรือเผยแพร่ ผู้สอนสามารถดำเนินการได้ดังนี้ 
    6.1 ให้คลิกท่ี My library > เลือก Quiz ท่ีต้องการแกไ้ข, สำเนา, ปริ้น, ลบ หรือเผยแพร ่
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6.2 จะปรากฏหน้าต่างแบบทดสอบท่ีเลือก ผู้สอนสามารถแก้ไข, สำเนา, ปริ้น, ลบ หรือสำเนา
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การใช้งาน Quizizz  ผู้เรยีน 

การเข้าใช้งานสามารถดำเนินการตามข้ันตอนได้ดังนี้ 

1. ขัน้ตอนการเข้าใช้งาน(กรณีมี Game Code) 
1.1 เข้าสู่เว็บไซต์ quizizz.com/join 

 

 

 
1.2 ใส่รหัสท่ีช่อง  แล้วกดปุ่ม join 

 

 
 

1.3 ใส่ช่ือของคุณ > คลิก START 
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1.4 จะเข้าสู่หน้าเตรียมพร้อม เพ่ือรอเริ่มเกม 

 
 

1.5 ผู้เล่นจะได้รับคำถามแบบ Random จนครบตามจำนวนข้อ 

 
 

     1.6 ท าจนครบทุกข้อจะมีหน้าสรุปผลให้ 
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